习题7答案
1、单项选择题

(1) B

(2) B 
(3) B

(4) C
(5) A 
(6) A 
(7) D
2、简答题
(1) 按照国际电信联盟（ITU）标准的定义，“媒体”有下列5大类：

①感觉媒体（Perception Medium）：指的是能直接作用于人的感官，使人能直接产生感觉的一类媒体。感觉媒体有人类的各种语言、音乐，自然界的各种声音、图形、静止和运动的图像等。
②表示媒体（Representation Medium）：指的是为了加工、处理和传输感觉媒体而人为地研究、构造出来的一种媒体。其目的是能将感觉媒体从一个地方向另一个地方传送，以便于加工和处理。表示媒体有各种编码方式如语音编码、文本编码、静止和运动图像编码等。
③显示媒体（Presentation Medium）：指的是感觉媒体与用于通信的电信号之间转换用的一类媒体。它包括输入显示媒体（如键盘、摄像机、话筒等）和输出显示媒体（如显示器、喇叭和打印机等）。
④存储媒体（Storage Medium）：指的是用来存放表示媒体，以方便计算机处理加工和调用，这类媒体主要是指与计算机相关的外部存储设备。
⑤传输媒体（Transmission Medium）：指的是用来将媒体从一个地方传送到另一个地方的物理载体。传输媒体是通信的信息载体，如双绞线、同轴电缆、光纤等。
(2) 多媒体研究的主要内容包括：
①多媒体信息特性与建模
②多媒体信息的组织与管理

③多媒体信息表现与交互

④实时性
⑤多媒体通信网络及远程分布处理

⑥虚拟现实多媒体协同工作环境

(3) 多媒体技术包含的关键技术有：
①数据存储技术

②数据压缩编码与解码技术

③多媒体专用芯片技术

④多媒体数据库技术

⑤多媒体网络与通信技术

⑥虚拟现实技术

(4) 多媒体技术的主要应用领域有：
①教育与培训

②多媒体办公系统

③娱乐和游戏
④商务广告
⑤电子出版物
(5) 多媒体计算机系统是对基本计算机系统的软、硬件功能的扩展，作为一个完整的多媒体计算机系统，它应该包括5个层次的结构：


习题8答案
1、单项选择题

(1) D
(2) B
(3) D
(4) C
(5) C
(6) D

2、简答题
(1) WinRAR对RAR和ZIP完全支持，支持ARJ、CAB、LZH、ACE、TAR、GZIP、UUE、BZ2、JAR、ISO类型文件的解压。
(2) 暴风影音有些什么功能？它播放的音频、视频格式与哪些因素有关？
暴风影音采用NSIS（Nullsoft Scriptable Install System）封装，支持670多种音视频格式和流媒体格式的文件，包括：RealMedia、QuickTime、MPEG2、MPEG4等流行视频格式；AC3、DTS、AAC等流行音频格式；3GP、MP4、OGM等媒体封装及字幕支持等。
音频、视频等文件的处理通常需要经过压缩和解压缩的过程，这个过程需要编码器和解码器来实现，而解码器本身一般并不带播放功能。所以暴风影音播放的音频、视频格式主要与它支持的解码器有关。
(3) 略。
(4) 略。

(5) Photoshop CS4工作界面主要包含以下几个区域：
	区    域
	简    介

	工具箱
	工具箱中列出了Photoshop常用的工具，单击工具按钮或者按工具快捷键即可使用这些工具。对于存在子工具的工具组（在工具右下角有一个小三角标志说明该工具中有子工具），只要在工具图标上右击或单击左键不放，就可以显示出该工具组中的所有工具

	菜单栏
	Photoshop的菜单栏中包括11个菜单，分别是文件、编辑、图像、图层、选择、滤镜、分析、3D、视图、窗口和帮助。使用这些菜单中的命令可以执行大部分Photoshop中的操作

	工具选项栏
	工具选项栏是从Photoshop 6.0版本开始出现的，用于设置工具箱中当前工具的参数。不同的工具所对应的选项栏也有所不同

	标题栏
	标题栏位于窗口的顶端。左侧显示Adobe Photoshop图标和字样。右侧有程序窗口控制按钮，从左到右依次是最小化[image: image1.png]


、最大化[image: image2.png]


、关闭[image: image3.png]


，这3个按钮是和Windows窗口共有的

	图像窗口
	在打开一幅图像的时候就会出现图像窗口，它是显示和编辑图像的区域

	状态栏
	状态栏中显示的是当前操作的提示和当前图像的相关信息


(6) Photoshop工具箱中的“钢笔工具”主要的用途是什么？它和“选择工具”有什么联系？
“钢笔工具”主要用于绘制路径，还可以用钢笔工具制作选区。“钢笔工具”和“选择工具”结合使用，可以在绘制路径的过程中，完成精确调整路径曲线等复杂功能。
(7) 略。
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第四层：著作工具及软件





第三层：应用程序接口














第二层：软件系统














第一层：硬件系统














多媒体存储、CPU





多媒体文件系统、多媒体操作系统、多媒体通信软件





多媒体应用程序接口





多媒体应用作品，如游戏、数字电影、教育课件、模拟器等





图形处理、图像处理、音频处理、视频处理








